.( ' d Elementary Education Online, 6(2), 264-283, 2007.
PSS Ikd retim Online, 6(2), 264-283, 2007. [Online]: http://ilkogretim-online.org.tr

Views of pre-service elementary teachers on the use of webquest in
mathematics teaching

Erdo an HALAT'

ABSTRACT. The purpose of this study was to examine the views of pre-service elementary teachers on the use of
webquest in mathematics teaching with reference to a theoretical framework developed by Dodge in 1995. One
hundred forty eight pre-service elementary education teachers were involved in this study. Thirty-eight groups were
formed. The number of students in each group varied from 3 to 5. All groups were assigned to create a webquest
regarding various topics in mathematics, such as three-dimensional figures, volume, quadrilaterals, triangles, area,
perimeter, numbers, operations, fractions. All group members contributed to their own webquests. After the process
of creating webquests in a semester, the researcher administered an instrument containing six open-ended questions
about the use of webquest in teaching and learning. The analysis of the data and participants’ opinions showed that
the idea of using webquest as a new technique in teaching and learning mathematics was common among the
participants who also stated that it could be used to teach in other disciplines. Furthermore, the limitations and
benefits of using webquest were also discussed.
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SUMMARY

Introduction: Webquest has become prominent in many educational areas and has received considerable
attention from teachers and educators since it was proposed and developed by Dodge and March (1998).
Dodge (1995) defined two types of webquests: short-term and long-term. According to Dodge, the
instructional goal of a short-term webquest is the acquisition and integration of knowledge. At the end of a
short-term webquest of one to three class periods, a learner should have gained a significant amount of
new information and made sense of it. The instructional goal of a long-term webquest, however, is to
extend and refine the knowledge. After completing a long-term webquest, a learner would have examined
abody of knowledge, transformed it in some way, and showed an understanding of the materia or gained
knowledge by creating something that others can respond to, on- or off-line. A long-term webquest should
be completed in from one week to a month in a classroom setting. The aim of this current study was to
examine the views of the pre-service elementary teachers on the webquest in mathematics teaching.

Methodology: The participants of this study were thirty eight groups of one hundred forty eight pre-
service elementary school teachers enrolled in an undergraduate math methods course in an elementary
education program. At the beginning of the study, the researcher introduced a web-page editor, Microsoft
FrontPage, explained the components of a good webquest, and showed students how to design one. After
becoming familiar with the structure and preparation of a webquest, group members worked together and
chose one of the topics in mathematics. All group members contributed to the groups webquests. Each
member of a group chose adifferent task in their project. After the process of designing webquests, groups
presented their webqguests. The researcher employed a 15-minute open-ended questionnaire containing six
questions about the use of webquestsin teaching and learning mathematics.
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Analysis and Discussion: After designing short webquests, there was a common view expressed about
the use of webqguests. The pre-service el ementary school teachers believed that this model could be used in
teaching and learning. Furthermore, the participants stated that with the webquest one could relate
mathematics to real-world problems and stimulate students' interests. All groups agreed that it was
possible to use the webquest in teaching and learning mathematics and that the webquest was a beneficial
tool to help students gain a deeper understanding. Briefly, designing a webquest portal gave the
participants an opportunity to practice their content knowledge in a different way, showed them one way
to use technology in their teaching, and taught them how effectively the Internet and other programs could
be used in the classrooms.

Conclusion and Limitations: One of the goals of the teacher preparation program is to help students
learn about appropriate uses of technology in teaching mathematics. The activity of developing a short-
term webquest by pre-service elementary education majors seems to be a meaningful way to encourage
them to consider aternatives to traditional teaching methods. All groups provided positive responses
about the of use webquests as a break from the textbook and traditional ways of teaching. They felt that
this environment allowed students to apply mathematics concepts in red-life applications using
technology. Projects included such topics as Shrek, Ice Age, Alice Birthday Party, Treasure Island, and
sports. The use of webquests provides K—12 students with appropriate educational uses of the Internet.
Webquests also provide a context for students group work. Limitations in using webquests include the
possibility of lack of access to the Internet, the time spent by the teacher to develop a webquest, and
finding reliable links for resources for the webquest.

In conclusion, there is enough support to encourage the further study of the use of webquests in teacher

preparation programs. Webqguests, when done successfully, can be used as meaningful teaching strategies
that utilize student use of technology in the classroom.
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Matematik O retiminde Webquest’ in Kullanmna li kin® retmen
Adaylar n n Goru leri

Erdo an HALAT'

0OZ. Bu ¢al mada, Bernie Dodge taraf ndan teorik taban olu turulan ve geli tirilen webquest'in; matematik
O retiminde bir model olarak kullanlp kullanlamayaca  hakk nda, © retmen adaylar nn gora leri
incelenmektedir. Aratrmaya, 3-5 ki ilik 38 gruptan olu an toplam 148 snf 6 retmenli i 3. snf O rencisi
kat Im tr. Her bir gruptan, ilkd retim diizeyine uygun, iste e ba | herhangi bir matematik konusu; ¢ boyutlu
cismler, hacim, dortgenler, Ucgenler, alan, cevre, say lar, dort i lem, kesirler vb. segmeleri istenmi tir. Gruplara
sectikleri konulara uygun 6 retim amagl birer webquest modeli geli tirmeleri sdylenmi tir. Bir donemlik, bitiin
grup Uyelerinin katk lar yla webquest haz rlama siirecinden sonra, kat | mclara webquest'in 6 retim amacl
kullan | p kullan Imayaca konusundaki di Uncelerini belirtmeleri gereken ag k-uclu alt sorudan olu an bir veri
toplama arac uygulanm tr. Veriler nitel olarak de erlendirilmi tir. De erlendirme sonuglar na gére, Webquestin
yeni bir 6 retim ve 6 renim modeli olarak matematik derslerinde kullan labilece i, yaygn bir goéri olarak
belirtilirken ayn zamanda di er derslerde de kullan labilece i ifade edilmi tir. Ayr ca, webquestin yararlar ve
snrl | klar dagosterilmi tir.

Anahtar Sdzcukler: Webquest, matematik, internet kullan m, 6 renme, 8 retme.

GR

Gunimuiz e itim dinyas nda uzun bir stiredir 6 renci 6 renmelerinde dahaiyi bir sonuca ula abilmek icin
cok say da farkl O renme ve 0 retme kuram ve stratgjileri sunulmu , geli tirilmi ve uygulanm tr
(Skemp, 1987). Orne in, yap land rmac yakla m, bulu yoluyla 6 renme stratgjisi, ara t rma-inceleme
yoluyla 6 renme stratgjisi, soru-cevap yontemi, van Hiele teorisi ve benzeri kuram ve yakla mlar
derderde kullan Imakta ve kullan Imas tavsiye edilmektedir (Usiskin, 1982; Fuys, Geddes ve Tischler,
1988; Serra, 1997; Swafford, Jones, ve Thornton, 1997; NCTM, 2000).

Yukar da bahsedilen model ve di er e itimsel teori ve stratgjiler, ¢ retmen ve 6 rencilere faydal
olmalar na ra men, bu teori veya modeller 6 renme ve 6 retmede tek ba lar na yetersiz kalmaktad rlar.
Bundan dolay , e er bu teoriler veya stratgjiler teknoloji kullanm ile desteklenirse, 6 renme ve
0 retmede daha ba ar| olunaca beklentisi vard r (Timmerman, 2000). Ozellikle, e itim amagl iyi
haz rlanm  bilgisayar programlar (Orne in, Geometer's Sketchpad) sadece geometri ¢ renimi veya
0 retiminde faydal olmakla birlikte, di er aanlarda da (sosya bilimler, fen bilimleri vs.) benzer
ekillerde farkl programlar yayg n olarak kullan Imaktad r. Bu sebepten, bitin bilim ve sanat dallar
bilgisayar kullan m na blyik 6nem vermektedirler (Joseph, 2000; Summerville, 2000). Cunki e itimciler,
bilim adamlar, yoneticiler ve di er insanlar, bilgisayar kullan mnn avantgjlar ndan faydalanmak
istemektedirler. Orne in, uzaktan 6 renme, e itimde bilgisayar kullanman n en belirgin avantajlar ndan
birini sa lamaktad r. GUnUmuzde internet eri iminin yayg nla mas bilgisayar kullanman n énemini biraz
dahaart rm tr (Mason, 2000).

E itim dunyas nda internet kullanm , 6 retmenleri ve 6 rencileri etkilemektedir. Internet’te her tirlu
de erli bilgi mevcut olmakla birlikte, bir o kadar da eksik, yanl ve faydas z bilgiler web sitelerinde
bulunmaktad r. nternet’te bulunan her bilgi ve dokiiman kontrol etmek neredeyse imkéans zd r. Clnki
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web sitesi kurman n, bilgi yiklemenin veya de i tirmenin hichir gucléi U yoktur. nternetin veya web
sitelerinin yanl amagl kullan m aileleri, e itimcileri, yoneticileri, 6 retmenleri ve di er mesekten
insanlar da rahats z etmektedir (Yoder, 1999; March, 1998). Ailder, e itimciler ve bu konuda yap lan
cal malar internet kullanmnn 6 rencilerin faydas na oldu unu kabul etmektedirler. Bu yizden internet
sn flarda veya evlerde e itim amagl kullanImal dr. Fakat ailelerin ve di er insanlar n endi eleri de goz
ard edilmemelidir. Bernie Dodge, 1995 y | nda webqguest yakla m n n yukar da bahsedilen problemlere
¢OzUm olabilece ini ileri stirmi tor.

Webquest Nedir?

Bir ce it bilgisayar-tabanl ¢ renme ve 6 retme modelidir. Bu modelde 6 renci 6 renme durumuna
(etkinlikler, vs.) aktif olarak kat Imakta ve bu 6 renmede interneti bir kitlphane gibi kullanmaktad r.
Dodge (2001) ve March (1998)'a gore, webquest yakla m ortaya atld ndan beri, e itimciler ve
0 retmenler taraf ndan blydk bir ilgiyle kar lanm tr. Bu ylzden her gegcen gin webquest kullan m
bircok alanda h zI bir ekilde yay Imaktad r, 6zellikle de sosyal bilimlerde (Summerville, 2000; Ag kal n
ve Duru, 2005).

Dodge (1997) iki ce it webquest’ ten bahsetmi tir; k sa ve uzun sireli webquest. Dodge' a gore 0 retim
amagl k sa sireli webquestin hedefi bilgi kazan m ve entegrasyonudur. O renci k sa siireli webquest'i
bitirdi i zaman, yeni bilgiler edinmi tir ve bu yeni bilgiler 6 renci taraf ndan anlaml hale getirilmi tir.
K sa slreli webquest bir ila U¢ ders saati sires icerisinde tamamlanmal dr. Fakat uzun sireli
webquest’teki hedef 6 renciye sahip oldu u bilgiyi geni letme ve yenileme imkén sunmakt r. Uzun
sureli webquest bitirildi i zaman, 6 renci yUklG bir bilgi yuma n incelemi , o bilgiyi kendince
anlamlandrm ve c¢e itli ekillerde anlad n ifade edebilmi tir veya gostermi tir. Silirecin sonunda,
0 renci kazand  bilgiyi kullanarak yeni bir eyler Gretmi olmal d r. Uzun siireli webquest bir ila dort
hafta icerisinde snf ortam nda tamamlanmal d r. Dodge (2001) ve March (2000) iyi bir webquestin
b6lim ve 6zdliklerini dyle tan mlam lard r;

Giri : Bu a amada, 6 retmen ve 6 renciye 6 renim siireci icerisinde nelerin yap laca  hakk nda bilgi vermelidir.
Bu k smn en 6nemli 6zelli i ¢cal ma veya etkinli in & renciye ¢ekici veya ilging bir senaryo veya hikéye olarak
sunulmasdr.

Gorev: Bu bdlumde, 6 renciye verilmek istenen veya 6 rencinin kazanmas gereken bilgi farkl bir yontemle
sunulmal d r. Bu bdlimtin en 6énemli 6zelli i verilen/ayarlanan gorevlerin ¢ocuk icin anlaml , yap labilir, ilging ve
e lenceli olmasdr. Hedefe ula mak icin hazrlanan gorev say s 6 retmene ve konu iceri ine goére farkl | k
gosterebilir.

Siire¢: Bua amada, 6 rencinin hedefe ula abilmesi icin gereken bilgi veya yonergeler verilir.

Kaynaklar: Bu béliim, 6 rencinin gorevlerini tamamlayabilmesi icin, © retmen taraf ndan haz rlanm /secilmi
kaynaklar listesinden olu mal dr.

De erlendirme: Bu bdlimde, 6 rencinin yapm oldu ucal ma, kazand bilgi veyaulat nokta® retmen veya
ara t rmac taraf ndan de erlendirilir.

Sonug: Bu bolimde, 6 rencinin ne 6 rendi i/0 renmesi gerekti i hatrlatlr, 6 rencinin deneyim kazanmas,
bilgilerini geli tirme ve uygulamas icin yard m edilir (March, 1998; Kelly, 2000;Y oder, 1999).

Halat ve Jakubowski (2001) matematik 6 retmen adaylar ile yapt klar ¢al mada, webquestin geometri
0 renim ve 0 retiminde kullan labilece ini soylemi lerdir. Di er bir ifadeyle webquest matematik
0 retmen adaylar na diz anlat m yonteminden farkl aternatif ¢ retim yontemleri di Gnmelerini
sa lamaktad r. Ayr ca, geometri ¢ retiminde webquest ile O rencilere, matemati i gincel hayatta
kullanma ve ili kilendirme imkan nn sunuldu u belirtilmektedir. Bu ara t rmac lar n bulgular na gére,
webquest ayn zamanda grup ¢cal masn da desteklemektedir. Webquestin anaokulundan lise son sn f
0 rencilerine kadar, internetin uygun amagl e itim ortamlar nda kullan Imasn sa layabilece i ileri
strtlmektedir. Fakat bunlar n yan nda, internet eri iminin olas yetersizli i, 6 retmenin webquest modeli
geli tirmes icin gerekli olan zaman ihtiyac ve glvenilir web sdtelerinin bulunamamas gibi
snrl | klar nnoldu udabelirtiimektedir (Halat ve Jakubowski, 2001).
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Webquestin en 6nemli Ozelliklerinden biri, 0 renciye Ust dizey ve kritik di Gnme becerilerini
geli tirmesinde faydal olmasdr. Bu beceri ise giinimiz e itimcilerinin ¢ rencilerden bekledikleri bir
sonuctur (March, 1998; Dodge, 2001). O rencilere bu becerinin kazand r labilmesi icin bugiine kadar
farkl yontem ve teknikler uygulanm tr. Bulu yoluyla 6 retim stratgjisi, ara t rma inceleme yoluyla
0 retim stratgjisi, soru-cevap yontemi vb. bunlardan baz lar d r (Y Imaz ve Simbdil, 2003; Ayd n, 2004).
Bu 0 renme ve 6 retme stratgjileri 6 retmenleri ve 6 rencileri pozitif olarak etkilemektedir. Bunlara ek
olarak, ginimiizde bilgisayar-tabanl 6 renme yontemi O retmen ve O rencilerin yo un bir ilgisini
cekmektedir. Yukar da bahsedilen farkl 6 renme ve 6 retme ydntem ve tekniklerin arkas ndaki temel
sebep ise O rencilere Ust dizey diu Unebilme becerilerinin kazand r Imasdr. Kelly'ye (2000) gore
webquest 6 retmenler icin bir ¢e it ders plan i levi gorebilir ve 6 rencilerin Ust dizey di Gnme
becerilerini geli tirmeleri icin bulunmaz bir f rsatt r. Ayr ca, Kelly webquestin bitin ¢ rencilere faydal
olaca nainanmaktad r.

Ozetle, giinimiiz 6 rencileri zamanlar n n biiyik bir k smn internette gezinti yaparak harcamaktad rlar.
Bilindi i gibi internet blydk bir bilgi deposudur. Di er bir ifade ile nternet yo un bir trafi in oldu u
otoyola benzetilebilir. Cok faydal bilgiler oldu u gibi ¢cok say dadagereksiz, hatal veyanl bilgilerle de
yukludir. Cocuklar gereksiz, eksik ve yanl  bilgiden korumak icin webquest giizel bir 6 renme ve
0 retme moddi olarak kullanlabilir ve yapland rmac yakla mn bilgisayar ortam ndaki yeni bir
6 renme ve 6 retme modeli olarak ta gorllebilir. Bucal man namac, 6 retmen adaylar n n webquest’'e
ili kingori vedu Uncelerini incelemektir.

YONTEM
Bu aratrmada 6 retmen adaylar n n webquest tzerindeki gorii ve di Unceleri incelendi i igin nitel
ara t rma yontemlerinden dokiman analizi tekni i kullan Im t r. Wiersma (2000)’ e gore dokiiman analizi
tekni i; verilerin toplanmas, sistematik olarak incelenmesi ve de erlendirilmesinde yararlan lan bir
tekniktir. Bu teknikten, e itim ara t rmalar nda yayg n bir bicimde yararlan Imakt r (Y Idr mve im ek,
1999; Ekiz, 2003).

Kat | mc lar

Bu ara t rma, 2006 bahar ders doneminde Kocatepe Universites E itim Fakiltess Snf O retmenli i 3.
snfta okuyan ve Matematik O retimi-Il dersini adan 6 renciler Uzerinde yapIm tr. Aratrmann
orneklemini 148 snf & retmeni aday olu turmaktadr.

Normal ders program na ek olarak yirdtilen bu ¢ca ma, éncelikle ara t rmac n n webquest modelini
kat | mc lara tan tmas ve drnekler gostermesi ile ba lam tr. Kat | mc lardan gruplar halinde birer proje
haz rlamalar istenmi tir. Dersin yUritilmesi esnas nda 6 rencilerin birbirine destek olabilmesi ve rahat
cal abilmeleri icin 3ile 5 ki iden olu an gruplar (gonullik esas na dayal ) olu turmalar (toplamda 38
grup) istenmi tir. Grup icerisinde bilgisayar tecriibesi olan Uyelerin bulunmas tavsiye edilmi tir. Gruplar
tek gorii beyan etmi lerdir. Grup de erlendirme raporlar nn 6 renci ba ar sn n de erlendirilmesinde
kullan Imayaca , aratrmaamagl kullanlaca vegizlitutulaca gruplarasdylenmi tir.

Webquest Haz rlama Suireci

Birinci a amada, her bir gurubun 6 retim amagl du Gndi O bir matematik konusu segmeleri istenmi tir.
Gruplar konu segiminde serbest b rak Im , fakat geometri veya cebirden bir konu segmeleri belirtilmi tir.
Gruplar; Uc-boyutlular n tant m, Ug-boyutlularda hacim, iki-boyutlular, ¢evre ve alan hesaplar , say lar,
kesirler, uzunluk birimleri gibi matematik konular n secmi lerdir. Gruplara ¢ retim dizeyi olarak,
ozellikle ilkd retim I. kademe ve istenirse Il. kademe olabilece i belirtilmi tir. ki haftal k bir sireg
icerisinde gruplar konu secimini yapm ve aratrmacnn onay ile webquest projelerine ilk ad m
am lardr.
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kinci a amada, gruplardan secmi  olduklar matematik konular na uygun birer senaryo yazmalar veya
uyarlamalar istenmi tir. Kat | mc lar bu sirecte biraz zorlanmalar na ra men, arat rmac n n deste i ile
gincel hayattan senaryolar bulmu lar veya yazm lardr. Bunlardan baz lar ; Kelo lan, Ali Babann
Ciftli i, Heidi ve Blyilkbabas, Shrek ve E e i, Casper (Arda n n hayal dinyas), Kim Cikolata Pasta
ster, Ucgenler Gezegeni, Babam n Siirprizidir (Buz Devri).

Uciincii a amada, kat | mc lar bilgisayar laboratuar nda bir araya gelerek kaynak olarak kullanacaklar iyi
haz rlanm , glvenilir web sitelerini ve webquest’lerinde kullanacaklar animasyonlar arat rarak
belirlemi lerdir.

Dordiuncii a amada, kat | mc lar n grup olarak yapm olduklar ¢al malar bir araya getirerek Microsoft
Word Uzerinde ilk webquest taslaklar n haz rlamalar sa lanm tr. Bu slreg icin en az bir haftaya ihtiyag
duyulmu tur. Bu a amada, matematik konular n n senaryo 6rti trilmesi ve di er ¢ kabilecek problemler
icin gruplara destek verilmeye devam edilmi tir. Bu ad m tamamland ktan sonra, art k gruplar taslak
modellerini haz rlam lardr.

Beinci aamada, aratrmac bilgisayar laboratuar nda web sites haz rlama programlar ndan olan
“Frontpage” in nas| kullanld n gruplara bir haftal k bir siire igerisinde uygulamal olarak gostermi tir.
Gruplar ise Word format ndahaz rlam olduklar webquest’lerini iki haftal k bir stire¢ zarf nda Frontpage
ortam na aktararak projelerini tamamlam lard r.

Veri Toplama ve Veri Analiz

Veri arac olarak ara t rmac taraf ndan 6 adet a¢ k-uclu soru olu turulmu tur. Bu sorular E itim Bilimleri
ve Bili im Teknolgjilerinde uzman 6 retim elamanlar n n (Prof. Dr. Mustafa Ergiin, Dr. lhan Varank ve
Dr. Levent Celik) goru lerine sunularak son ekli verilmi tir. Veri toplamaarac ekte yer amaktad r.

Snfici sunular yap Id ktan sonra, gruplardan yapt klar projecal malar n de erlendirmeleri ve bunu da
yaz | olarak arat rmac ya vermeleri istenmi tir. Bitin grup UOyelerinin katk lar yla webquest haz rlama
stirecinden sonra, kat | mc lar n 15 dakikal k sn f ici sunular ve webquest de erlendirme raporlar analiz
edilerek genel de erlendirme yapIm tr. Anaiz i lemi, 32 grubun (%84,2) raporlar {zerinden
yapIm tr. 6 grup (% 15,8) gori ve di Uncelerini ifade eden raporlar n vermemi lerdir. Ara t rmada
kullan lan veri arac ndaki her bir soru, verilerin kategorilere ayr Imasnda aratrmacya yard mc
olmu tur. Cal mada grup say s ¢ok say da oldu u icin, grup verileri benzer, farkl kavram ve ifadelere
gore kodlanarak, frekans da | m tablosu olu turulmu tur (Bodgan ve Biklen, 1998; Wiersma, 2000).
Kodlama sonucunda, veriler de erlendirilerek elde edilen sonuclar bulgular ve sonug bolimiinde
okuyucuyaaktar Im tr.

BULGULAR
Bulgulardaifade edilen ylzdelik de erler, frekans tablosu Ek—2' de yer almaktad r.
1-Webquest Modélinin Matematik O retim Ve O reniminde Kullan m na li kin Gurup Gorii leri
Snf 0 retmeni adaylar na “webquest modelini matematik 6 retim ve 6 reniminde kullanabilir miyiz?’
eklinde bir soru yondtilmi tir. Yaplan snf ici genel de erlendirmelerinde ve grup raporlar nda
webquest modelinin 6 renim ve 0 retim amagl kullan labilece i yonunde yayg n bir gori (%94) ortaya
¢km tr. Orne in, baz gruplarn gori lerine gore; “Webquest modelini matematik 6 retim ve

0 reniminde kullanabiliriz. Konuyu gorsel bir materyal ile anlataca m z icin dahakal ¢ olur, 6 renciler
icin daha e lenceli ve zevkli bir dersolur”.
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Ek olarak, gruplar n %19 u webquest modelinin yaln zca matematik dersinde de il dedi er derderde de
kullan labilece ini belirtmi lerdir. Fakat bu modelin 6 retmenlere 6 retilmesi, okullarda bilgisayar
laboratuarlar n n kurulmas ve ayn zamanda da okullarda dainternet eri iminin sa lanmas gerekti i ifade
edilmektedir.

Baz gruplara gore (%65), webquest modeli matemati i daha e lenceli ve kal ¢ 6 retmek amac yla
kullanabilir. Webquestin yap sndan dolay , oyun yoluyla matematik cocuklara sevdirilebilir. Bulmaca
niteli inde olan ve zaman zaman O rencinin heyecanlandrld , verilen gorevlerin k sa zamanda
tamamlanmas n n istenmesi, 6 rencide hem i lemleri sonuna kadar yapma hem de zamandan tasarruf
sa lama al kanl  kazand rabilecektir. K saca, webquest modilU ile 6 rencilere az zamanda c¢ok i

yapma yetis kazand r labilir. Benzer ekilde, gruplar n %29'u, 6 rencilerin genellikle bilgisayarla
u ramay sevdiklerini, ayr ca ya lar gere i heyecan, macera, komik vb. unsurlar n bulundu u eylere
kar ilgi duyduklar n belirttikten sonra, webquestin bu iki 6zelli i binyesindebar ndrd igin 6 renciler
0 renilmesi gereken konular hem sk Imadan hem de kal ¢ bir ekilde 6 renebilecekleri yorumunu
yapmakted rlar.

2-Webquest Modeli Hazrlamann O retmen Adaylar n n Matematik Bilgilerine Katk s Olup
Olmad na li kin Gora leri

Bu ca mada webquest haz rlaman n kat | mc lar n matematik bilgilerine bir katk s olup olmad
yolundaki bir soruyaise farkl cevaplar a nm tr. Yararl oldu unu savunanlar n (%55) yan nda, yararl
olmad n (%19) ileri strenler deolmu tur. Yararl oldu unu di Unen guruplar n gord leri u ekildedir;

“Webquest modeli haz rlaman n bizim matematik bilgimize katk s oldu diyebiliriz. Asl nda bu modeli
haz rlarken 6 rencilere neyi, neredeve nas| 6 retece imizi dahaiyi anlad k. nternet sitelerinde ara t rma
yapt mz zamanda kendi anlamad m z ya da kafam za tak lan konular daha rahat bulduk ve daha iyi
anlad k.”, “Matematik 6 renimine katk s oldu. Bir konuyu & retirken daha iyi, en ince ayr nt s na kadar
0 renebiliriz. Buradan yola ¢ karak, 6 retirken dahaiyi 6 rendik.”, “Gurubumuzdaiki ki inineita rl k
¢k | olmas nedeni ile geometri bilgisinin yetersiz oldu u kanaatindeydiler. Ama bu cal ma ile az da
olsabir eyler 6 rendiler”.

Yukar da belirtilen gorl lere ek olarak, baz gruplar (%655) matematik konular nn ¢ renciye nasl
aktar laca konusunda yeterlik kazand klar n, kendilerinin matemati in ¢ocuklara a ama a ama nas|
0 retilece ini 6 rendiklerini ifade etmektedirler. Bunun yan nda, 6 rencilerin bir probleme ilgilerinin
nas | ¢ekilece i, hangi internet sitelerinin bu dersleilgili oldu u konular nda 6nemli katk sa lad n ifade
etmektedirler.

Webquest cal masyla, guruplardan baz lar n n (%19) kendi matematik bilgi dizeylerine bir katk snn
olmad n sdylemektedirler. Sebep olarak da, kendi tasarlad klar webquest modulinin ilkd retim
diizeyinde olmas ndan dolay bu ¢al man n kendilerinin matematik veya geometri bilgilerine katk da
bulunmad n dile getirmektedirler. Bu konuda gorii lerini de 6yle ifade etmektedirler; “Bizim konumuz
dort i lemdi bu nedenle yeni bir eyler 6 rendi imizi sbyleyemeyiz. Bu modeli haz rlarken konu ve
kurallar gozden gecirdik ve 6nemli noktalar g6z 6niinde bulundurduk, unuttu umuz noktalar hat rlad k.
Bilmedi imiz bir ey pek yoktu ama olsayd bu sayede 6 renirdik.”. Di er baz guruplarisebuc¢a mann
kendilerinde var olan matematik bilgilerinin peki tirilmesine katk da bulundu unu rapor etmektedirler
(%39).

Gruplar n % 48'i, webquest ¢cal mas n n matematik 6 renmekten daha cok, farkl ydnde geli imlerinin
ortaya ¢ckmasn salad na inanmaktad rlar. Orne in, “...matematik hakk nda nternet (izerinden
0 retim yapan sanal dershaneler, okullara ve dokiimanlara ula t k, bunlar n varl  ndan haberdar olduk.
Ayr ca hayal gicimiizii de matemati in icine katmam z yarat cl mzn fark na varmam za olanak
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sa lad”. Baz gruplar bu cal mann bilgi kazanma anlam nda bir katk sa lamas ndan ziyade, cocu a
matematik veya geometriyi farkl bir ekilde ® retmetekni i kazandrd n savunmaktad rlar (%655).

3- Webquest Modeli Haz rlan rken Farkl Kazan mlar n Elde Edilmesine li kin Goru ler

Gruplar webquest modeli haz rlarken farkl kazan mlara sahip olduklar n ifade etmektedirler. Guruplar n
%81'i genel olarak yeni kazan mlarda bulunduklar n ifade etmektedirler. Bunu u ekilde dile
getirmektedirler; “en ba ta goreceli di tnmeyi 0 rendik, konu ile ilgili yazd mz ve uyarlad mz
hikaye veya senaryoda yaratcl mz geli tirdik, geni c¢apl di Unmeyi ve ilkd retim 6 rencilerinin
bili sel seviyelerine inme ad na hayli mesafe ald k”. Gruplar n % 68'i bilgisayar ve nternet kullan m nda
yeni eyler ke fettiklerini, “Frontpage” programn kullanmay ve nasl| web sitess hazrland n
0 rendiklerini ileri sirmektedirler. Bunlara ek olarak, grup ¢cal mas ve i boliminin nas! yap Imas
gerekti ini vebucal maylasorumluluk duygular n ngeli ti ini yazm lardr (% 39).

Baz gruplar da, webquest ca masnda oyunla matemati in nasl 0 retilebilece i, cekici hale
getirilebilece i ve 6 rencide matemati e kar olan 6nyarglarn y kImasnda kullan labilece ini
0 rendiklerini belirtmi lerdir (%45).

4- Webquest Modeli Haz rlan rken Kar la lan Problemler

Gruplar n %58'i, webquest modeli haz rlarken kar latklar problemleri 6yle sralamaktad rlar;
kullan lan kaynaklar n snrl say daki Tirkce sitelerden olu mas ve ¢o unun da Uyelik istemesi, secilen
sitelere ula mada engel olu turmaktad r; her konu ile ilgili yeterli web sitesinin olmamas gruplar konu
seciminde s nrland rmaktad r; 6nemli bir problem de ilk6 retim diizeyine hitap eden sitelerin yeterli
say da olmamas d r; hikéye ve konu seciminde zorland klar ; grup ici diizeni sa lamak ad na zorland klar
gorilmektedir. Gruplar n % 68'i de, “Frontpage” program n bilmediklerinden dolay ilk zamanlarda ¢ok
zorland Klar n ileri stirmektedirler.

5- Webquestin Grup Projesi Olarak Cal Imasna |i kin Gora ler

Gruplar bu noktada farkl gori ler beyan etmektedirler. Webquest cal masnn, grup projesi olarak
yap Imas gerekti ini savunanlar (%65) a rl kta olmas na ra men baz grup Uyelerinin verilen gorevi
vaktinde yapmamas , baz gruplar n bireysel cal man n (%32) dahaiyi olaca naili kin gér leri oldu u
gorilmektedir. Bunu destekleyen goril lerden baz lar , a a da gorilmektedir:

“Webquest; di er derderdehaz rlad m z sunulara oranla daha fazla emek isteyen bir cal maoldu uicin
grup cal mas art.” , “Daha cok yeni ve yarat ¢ fikirlerin ortaya ¢ kmas sa lan yor. Bir ki inin eksik
kald noktay di er ki iler tamaml yor. Herkes ara t r yor ve bu ara t rma sonuglar uygulan yor.”, “
Grup olarak ¢cal  Imas nn birgok yarar n fark ettik. Bunlar n ba nda her grup Uyesinin konuya farkl bir
ac dan bakmas geliyor. Herkesin iyi oldu u yonleri ortaya ¢ kt . Bilgisayar kullanm iyi olanlar, haya
guct guclt olanlar, gorsallik konusunda bilgis olanlar gibi. Farkl yonlerin ortaya ¢ kmasylai payla m
yap larak iyi bir grup ¢cal mas ortaya ¢ kt”,“Grup ¢al mas a¢ sndan te vik edici olmas na ra men,
bireysel olarak dayap labilir”.

6-Matematik O retim Ve O reniminde nternetten Faydalanmaya li kin Gorii ler

Bu aratrmadaki en 6nemli noktalardan birinin de nternetin matematik 6 renim ve 0 retiminde
faydalanabilinece i kansnn yaygn olmasdr (%87). Gruplar ilkd retim 6 rencilerinin bilgisayar
kullanma dlzeyinin yeterli olup olmamasnn, internetten faydalanma dizeyini etkiledi ini ifade
etmektedirler. nternetin matematik 6 renme ve ¢ retiminde kullan Imas na ise yapm olduklar kendi
webquest cal malarn Ornek gostermi lerdir. Yani, 6 rencilerin yararl sitelere yonlendirilmesiyle
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internetten matematik konular © retilebilece i ve derderde gorsellik olu turulmas ag sndan yine
internetin e itim ortam na sokulabilece ini ileri sirmektedirler.

Genel olarak gruplar ders kitaplarnn d nda da matematik dersinde farkl kaynaklardan
yararlan labilece ini ifade etmektedirler (%58). Webquest'in bu noktada bir drnek oldu unu ileri
surmi lerdir;
“bu tur etkinlikler haz rlayarak bir 6 retmenin bir dénemde 6 retti ini 6 renciye k sa bir
zaman diliminde 6 retmek miumkindir. O retmen ne kadar milkemmel olursa olsun, dersini
bir yere kadar anlatabilir. Ama bu tlr yontemlerle 6 renciye dternatif bilgi kaynaklar
sunularak, hem 6 rencinin kendi kendine 6 renmesini hem de daha gizel bir anlat mla
0 renciyedersin anlat Imas sa lanabilir.”

TARTI MA VE SONUC

Arat rmayagenel olarak bak Id nda:

Gruplar webquesti farkl bir 6 retim yontemi olarak gormekte ve farkl yonleri Gzerinde durmaktad rlar
(%74). Orne in, e lenceli olmas, di inmeye, aratrmaya sevk etmesi, ilgi cekici olmas, ders
monotonluktan kurtarmas , 6lgme de erlendirme arac olarak kullan Imas, fakat haz rl k a amas n n zor
olmas gibi noktalar Uzerinde durulmu tur. A a dabaz kat | mc di Unceleri gorilmektedir:

“Webquest belli konularda ya da birkag konuyu bir araya getirerek haz rlanabilir.
O rencilerin boyle de i ik bir metotla matematik 6 renmeleri hem dahae lenceli hem daha
kal ¢ olur. Onlar di Unmeye sevk eder, bilmedikleri sorularda ara t rmaya sevk eder. Bu
yizden webquest modeli 6 renciler icin ¢ok faydal d r diyehiliriz.”, “Bir hayli haz rlamak
ad na zor olsa da faydal olaca du lincesi ile uygulanmas kanaatindeyiz. O rencilerin
0 renme dtilleri farkl oldu u di UndlUrse, onlara matemati i sevdirme ad na verimli bir
uygulama... Cal mada kullan lan karakterler cocuklar n ilgilerini cekmesi sebebiyle ders
sevdirece i di Uncesindeyiz.”, “ Ik kez kar lat mz bir modeldi. Do ru kullan Id
zaman etkili, e lenceli ve kal ¢ bir 6 retim modeli olacakt r. Yaparken cok e lendik.
O rencilerin ilgisini gekecektir. Olgme ve de erlendirme a¢ s ndan guvenilir bir modeldir.
O renciyi cal maya te vik ediyor.”, “Daha ¢nce de belirtti imiz gibi bu model tim
0 retmenler taraf ndan 6 renilmesi ve uygulanmas gereken bir modeldir. Ancak Tarkiye
artlar nda bu modelin her yerde uygulanabilece ini dii Gnmtyoruz. Tabii ki uygun artlar
icinde bulunan ¢ retmenler taraf ndan uygulanmal dr. E er uygulanrsa blyik verim
anr”

Baz gruplar webquesti, matematik veya geometri dersi O retiminin skc anlamndan c¢ckarlp
6 rencinin kendi kendine ve e lenerek 6 rendi i bir 6 retim yontemi olarak tan mlarken (%68), baz lar
da webquesti, dikkat cekici, e lenceli, yonlendirici, d renciyi aktif hale getiren bir model olarak
gormektedir (%74). Fakat webquest modeli haz rlamann zor, zaman a ¢ ve uratrc oldu u
belirtilmektedirler (%658).

Y ukar daki ifadelerden de anla laca Uzere, kat | mc lar n webquestin matematik dersinde kullan m ile
ilgili genel gorii veyorumlar oldukcaanlaml ve bu yonde yap lan ve yap lacak cal malar te vik edici
oldu u gorilmektedir.

Bulgular k smnda da bahsedildi i gibi 6 retmen adaylar na gbre, webquest matematik 6 renim ve
0 retiminde yeni bir yontem olarak kullan labilir. Bu sonug, Halat ve Jakubowski’ nin (2001) webquest’in
bir 0 retim sratgjisi olarak geometri 6 retiminde kullan labilece i bulgusunu desteklemektedir. Bu
yontemin en 6nemli 6zeliklerinden biris ¢ rencinin kendi kendine matemati i ¢ renme ¢cal masdr.
Di er bir ifade ile webquest ortamnda O renciden verilen gorevlieri (matematik konular veya
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problemleri) yonergeleri takip ederek kendi kendisine yapmas yada ¢ renmesi gerekmektedir. Bu gori ,
gunimiz e itim dinyasnn 6 renmede en ¢ok Uzerinde durdu u yap land rmac yakla mn temelini
olu turmaktad r (Von Glaserfeld, 1996). Bu ¢ kar m, Lamb ve Teclehaimanot’ n (2004) goru leriyle
celi memektedir. Bu ara t rmac laragore, 6 renme ve 6 retmede webquest yap land rmac yakla m gibi
kuramlar n destekledi i & renci merkezli, proje-tabanl bir yakla mdr.

E er teknolgjik imkanlar uygun, 6 renci ve 0 retmenin bilgisayar bilgisi yeterli ise, cal madaki gruplara
gore, webqguest sadece matematik 6 renim veya 6 retiminde de il de di er bran larda da kullan |abilir.
Ozellikle, sozel bran lar; Co rafya, Tarih, Tirk Dilli ve Edebiyat , Sa | k, Beslenme, vb. (Summerville,
2000; Joseph, 2000; Ac ka n ve Duru, 2005) icin kullan m, say sal bran lara; Matematik, Fizik, Kimya,
vb. gore daha kolayd r. Cinkil say sal derslerde kavramlar n 6 renilmesinde rakam ve formdllerin yo un
kullan m, webquest modellerinin olu turuimas nda ve 6 renci uygulamalar nda zorluklar ¢ karabilir
(Halat, 2005).

Yap lan aratrmalara gbre, 0 renciler aras nda matematik dersinin zorlu una ili kin aglar oldukca
yiksek, matematik dersinekar negatif bir tutumun oldu u dabilinmektedir (Usiskin, 1982; Stipek, 1998;
Middleton ve Spanias, 1999). Bu ¢cal mada webquestin matemati e kar olan 6 renci tutumunda pozitif
bir de i imeyol agaca goru (i yayg n olarak payla Imaktad r. O rencilerde bir konu ¢ retilirken gorsel
materyallerle desteklenmesi durumunda, 6 renmenin daha kal ¢ oldu u bilinmektedir (Munshin ve
Huetinck, 2000; Olkun ve Toluk, 2003) Bu noktada webquestin yeteri derecede 6 rencilerin dikkatini
cekecek gorsel materyaller (animasyonlar, resimler, vs) icerdi i ileri sirdlebilir.

O rencilere bir konu anlat | rken konunun giinlilk hayatla ili kilendirilmesi 6 rencilerin dikkatini cekti i
ve 6 renmeyi kolaylatrd ifade edilmektedir (Stipek, 1998). Yap lan cal mada gruplar n sectikleri
senaryo, hikaye veya uyarlamalara (Heidi ve Blyikbabas, Shrek ve E e i, Casper (Arda nn hayd
dinyas ), Kim Cikolatal Pasta ster, Ucgenler Gezegeni, Babam n Surprizi (Buz Devri), Define Adas,
Minik Y Id zlar, vs.) bak Id  zaman 6 rencilerin ilgilerini ¢cekece i ileri strtlebilir. Di er bir ifadeyle,
matemati in klasik sn f ortam ndan, renkli, ne di, 6 rencilerin sevdikleri sanal bir ortamda sunulmas,
0 renmeye kar olan ilgiyi artraca ileri sUrdlebilir. Ek olarak, 6 rencilerin matematik ba ar snn
6 renme stillerine gore farkl | k gosterdi i du Unuldi Gnde (Peker, 2005), webquestin ¢ renciler icin
aternatif bir & renmeortam sa lad  sdylenebilir.

Bu aratrmaya kat lan snf 0 retmeni adaylar , webquest ile matematik 6 renmenin yan nda, farkl
yonlerinin ortaya ¢kt n ileri sirmektedirler. Orne in, kat| mclarda sanal ortamda yaparak ve
ya ayarak bir 6 renmenin gercekle ti i, sorumluluk bilincinin olu tu u, yarat ¢ di Gncenin geli ti i,
ara t rma becerilerinin geli ti i ve matematik 6 renme ve 6 retmede internetten yararlan labilece i ileri
surdlmektedir.

Sonug olarak; webquest’in 6 retmen aday ve 0 retim elemanlar a¢ sndan yararlar a a daki gibi ifade
edilebilir.

O retmen adaylar ag s ndan;

yeni bilgilere ula mada, geleneksel derskitab kullan m ndan farkl olarak bilgi edinme kaynaklar

veyollar sa lar,

0 rendi i bilgileri farkl bir ortamda uygulama veya aktarma becerisi kazand r r,

edindi i bilgiyi organize edebilme yetene ini gdli tirir,

verilen bilgi veya yonergel eri takip edebilme becerisi kazand r r,

aktif olarak kendi kendine bilgi kazan mn sa lar,

teknoloji kullan muyumlulu unu art r r,

sana bir ortamdanbir i i ya yormu cas na, yaparak deneyim kazanmasn sa lar,

grupca masn destekler,
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problem ¢bzme becerisini geli tirir.

O retim eleman ag s ndan;

- farkl bir de erlendirme modeli sunar,
0 rencinin verilen bilgiyi ne kadar ve ne a amada kullanabildi ini gosterir,
0 rencilerinin teknoloji kullanma becerilerini de erlendirmef rsat sa lar,
ki isel beceri ve kabiliyetlerinin geli mesinde énemli rol oynar. (Farkl konular icin farkl
senaryolar kurabilme veya kuclk hikayeler yazabilme, 6 renciye yararl web sitesi segebilme,
de erlendirebilme ve kavramlar giincel hayatlaili kilendirmef rsat sa lar).

Webquest inyaralar yan nda, baz snrl | klar dabulunmaktad r:
Haz rlamas zor ve zaman a ¢ bir yontemdir,
Bilgisayar imkén ve nternet eri imi olmayan yerlerde uygulanmas zordur,
K rsal kesimlerde uygulamas ¢ok zordur,
ko retim dizeyinde yeterli Tirkce web sitderinin olmamas, ilko retimde webguest
uygulamas n zorla t rmaktad r.

Busnrl | klar, Haat ve Jakubowski (2001) taraf ndan belirtilen sn rl | klarla da ortii mektedir. Ozellikle
lisans dlzeyindeki O renciler icin webquest'in, proje ¢ad mas olarak kullanm, ilkd retim ve
ortad retimdeki O rencilere gore daha uygundur. Daha sonraki ara t rmalarda, webquestin ilkd retim ve
ortad retim dizeyindeki uygulanabilirli i Gzerine cal malar n yap Imas n n, bu diizeylerde de webquestin
kullan m hakk nda daha genel bilgiler verece i di Unilmektedir.
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EKLER

Ek-1: Webquest De erlendirme Formu

1. Webquest modelini matematik 6 retimve 6 reniminde kullanabilir miyiz?
Ac klayn z.

2. Webquest modeli haz rlaman n sizin matematik bilgi diizeyinize bir katk s oldu mu? Ac klay n z.

3. Webquest moddi haz rlarken yeni bir eyler 6 rendi inizeinan yor musunuz? A¢ klay n z.

4. Webquest moddi haz rlarken netir problemlerlekar latn z?
Maddeler halindeyaz n z.

5. Webquest'in grup projesi olarak cal Imas hakk nda ne di Untyorsunuz?
Yaznz

6. Matematik & retimve 6 reniminde internetten faydalan labilir mi?

Ac klayn z.
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Ek-2: Frekans Tablosu

FADELER % | Grup Say s
Webguest modelini matematik 6 retimve 6 reniminde kullanabilme. 94 29
Webqguest modeli di er disiplinlerinde 6 retimve 6 reniminde kullan labilir. | 19 6
Webqguest modeli matemati i daha e lenceli vekal ¢ 6 retmek amac yla
kullanabilir. 65 20
Webqguest modeli ile, 6 renciler 6 renilmesi gereken konular hem
sklmadan hemdekal c bir ekilded renebilirler. 29 9
Webquest hazrlamann kat| mclar n matematik bilgi dizeyine katk s
olmu tur. 55 17
Webquest haz rlaman n kat | mc lar n matematik bilgi dizeylerine bir katk s
olmam tr. 19 6

Matematik konular n n 6 renciye nas| aktar laca konusunda yeterli hatta
Onemli derecede kazan mlar nn, matemati in gcocuklara a amaa amanas|

0 retilece ini 6 rendiklerini ifade etmi lerdir. 55 17
Bilgisayar ve internet kullan m nda yeni bilgilerin ke fedilmesi,

Frontpage'in 6 renilmesi, websitesi haz rlayabilme... 68 21
Matematik bilgisinden daha ¢ok konuyu peki tirmeye yard mc oldu. 39 12
Webqguest cal mas matematik 6 renmekten daha cok farkl yonlerinin

ortaya¢kmasn sa lad nainanmaktad rlar..hayal giciinin geli mesi, ... 48 15
Cocu amatemati i farkl bir ekilde 6 retmetekni i kazandrd na

inanmak. 55 17
Yeni kazan mlarda bulunma, goreceli dii Gnme, yarat ¢ di Gncenin

geli mes, bilgisayar bilgisindeart ... 81 25

Webqguest cal mas nda, oyunla matemati innas| ¢ retilebilece i, cekici
hale getirilebilece i ve 6 rencide matemati ekar olan 6nyarglar n

y k Imas nda kullan labilece ini 6 rendiklerini belirtmek. 45 14
Yeterli say da Turkce web sitelerinin olmamas ve secilen siteleri

kullanamama ve sitelerin ilkd retim diizeyine uygun olmamas, ... 58 18
Gurup cal mas yap | rken, tyelerin yeterli cal mamas . 42 13
Frontpage program n n bilinmemesi. 68 21
Gurup ¢cal mas olarak yap Imal . 65 20
Bireysel olarak yap Imal . 32 10
Matematik 6 renimve 0 retiminde internetten yararlan labilir. 87 27
Derskitaplar nnd nda da matematik dersinde farkl kaynaklardan

yararlan labilir. 58 18
Webguestin e lenceli olmas, di Unmeye, ara t rmaya sevk etmesi, ilgi ¢ekici

olmas, dersi monotonluktan kurtar r. 74 23

Webquesti, matematiki dersi 6 retiminin sk c anlat mndan ¢ kar | p
0 rencinin kendi kendineve e lenerek 6 rendi i bir 6 retimyontemi olarak

kullan labilece ine inanma. 68 21
Webquest, dikkat ¢ekici, e lenceli, yonlendirici, 6 renciyi aktif hale getiren

bir modeldir. 74 23
Webguest modeli haz rlamak zor, zamanal ¢ veu ratrcdr. 58 18
Grup ¢cal masndai boliminin nas| yap Imas gerekti i ve sorumluluk

duygusunun geli mesi. 39 12

Not: Kat lan Gurup Say s: 32 (%84,2); Kat Imayan Grup say s: 6 (% 15,8)
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Ek-3: O renci Webquest Cal malar
Ornek Cal ma-1 (KareveDikdértgenin O retimi)
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Ornek Cal ma-2 (Dort  lem)
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